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Introdugao 



A civilizagao do seculo XXI esta cada vez mais conectada. As tecnologias 
da informagao, a exemplo da Internet, estao se tornando uma especie de “tecido 
digital” do cotidiano da vida humana. Assim, cada vez mais a rede mundial 
de computadores se afirma como a base tecnologica para a constituigao de 
agrupamentos e organizagoes sociais, que acabam por impactar diretamente a 
dinamica economica, polltica e cultural do mundo moderno. Esse contexto atual de 
relagoes entre tecnologia e produgao social acaba entao se tornando urn campo 
fertil para estudos e pesquisas cientlficas. Muitos sao os trabalhos academicos que 
se debrugam sobre 0 tema para tentar compreender essa realidade de intensas 
transformagoes que anunciam ate mesmo a superagao da era industrial por uma 
“informacional”, em que impera a economia dos bens digitalizados. 

No entanto, do ponto de vista das ciencias humanas, poucos ainda sao 
os estudos que procuram analisar a singularidade de urn fenomeno que esta 
diretamente ligado a esse contexto de conectividade e que, ao mesmo tempo, 
pode ser considerado como urn dos catalizadores de boa parte dos processos de 
mudangas ligados ao mundo digital: os denominados softwares livres. Em outras 
palavras, pode-se dizer que todo 0 ecossistema colaborativo relacionado as 
comunidades e aos projetos que estao voltados para o uso, o desenvolvimento e a 
distribuigao de softwares classificados como “livres” encontram-se fora da pauta de 
discussoes e pesquisas academicas. Por essa razao, pouco ainda se sabe sobre a 
realidade das comunidades de software livre situadas no ciberespago, que muitas 
vezes sao responsaveis por definir os rumos e padroes tecnologicos da propria 
sociedade em rede. Alem disso, a etica, o trabalho, a cultura, a ideologia e a logica 
economica dos sujeitos que interagem nesse ambiente digital acabam, da mesma 
forma, sendo marginalizados e pouco compreendidos. 
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Assim, em vez de fechar os olhos para essa realidade (social) singular que 
se apresenta, propoe-se “que tentemos entende-la, pois a verdadeira questao nao 
e ser contra ou a favor, mas sim reconhecer as mudangas qualitativas na ecologia 
dos signos, no ambiente inedito que resulta da extensao das novas redes de 
comunicagao para a vida social e cultural” - como tao bem orienta Pierre Levy 
(1999). Partindo dessa perspectiva, este livro visa oferecer uma pequena parcela 
de contribuigao no entendimento sobre o fenomeno social e as mudangas politicas 
relacionados ao software livre. Para tanto, ele e composto por uma coletanea de 
artigos elaborados a partir de estudos academicos de diversas areas das ciencias 
humanas, que foram desenvolvidos em diferentes universidades e centros de 
pesquisa do Brasil, mas que tern em comum o mesmo objeto de analise: a tematica 
do Software livre, Cultura hacker e o ecossistema da colaboragao. 

Partindo de tal concepgao, na primeira segao deste livro, Murilo Bansi 
Machado apresenta urn artigo que foi resultado de uma pesquisa de iniciagao 
cientifica realizada no ano de 2008, junto ao Centro Interdisciplinar de Pesquisa da 
Faculdade Casper Libero, que aborda a questao da dinamica das comunidades de 
software livre que dao vida a diferentes projetos de distribuigoes do sistema ope- 
racional GNU/Linux. Com o titulo Distros e comunidades: a dinamica interna de 
Debian, Fedora, Slackware e Ubuntu, e apresentada pelo autor uma analise com- 
parativa entre tais comunidades on-line, em que sao explorados elementos con- 
siderados fundamentais para compreender a dinamica interna de cada uma delas 
como, por exemplo, as formas de comunicagao, as relagoes de poder, o periodo de 
colaboragao dos membros com os projetos, entre outras questoes. 

Na segao subsequente, Vicente Macedo de Aguiar da continuidade ao 
entendimento sobre a realidade das comunidades de software livre, trazendo os 
resultados de uma pesquisa netnografica, realizada no periodo de dezembro de 
2005 a fevereiro de 2007 pelo autor no Nucleo de Pos-Graduagao em Administragao 
da Escola de Administragao (NPGA) da Universidade Federal da Bahia (UFBA). 
Essa pesquisa buscou analisar as especificidades da dinamica de trabalho dos 
hackers no processo de produgao colaborativo e nao-contratual presente na comu- 
nidade on-line ligada ao Projeto GNOME. Para tanto, o artigo Software Livre e a 
Perspectiva da Dadiva: uma analise sobre o trabalho e a produgao colaborativa no 
Projeto GNOME analisa como se manifesta a organizagao e a dinamica do trabalho 
que impulsiona o processo de desenvolvimento de software nesse projeto, como 
tambem e examinada a natureza desse trabalho colaborativo adotado pelos hackers 
nessa comunidade. 

Apos essa analise mais empirica das comunidades de software livre, 
Rafael Evangelista apresenta urn artigo intitulado Politica e Linguagem nos debates 
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sobre o software livre. Fruto de uma dissertagao de Mestrado em Linguistica que 
foi defendida em 2005 na Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), esse 
artigo procura refletir discursivamente sobre os debates que tratam das vantagens 
e desvantagens da adogao de sistemas livres em computadores. A partir de uma 
concepgao que considera que o acontecimento de linguagem e urn acontecimento 
politico, procura-se entender como e onde o politico se inscreve nesse debate. Por 
isso, o autor estabelece uma reflexao sobre o uso de certos termos e nomes (“GNU/ 
Linux”, “software livre”) e nao outros (“Linux”, “codigo aberto”) na referenda aos 
objetos do debate, investigando a historia dos sentidos a eles atribuidos. 

Na quarta segao deste livro, Anderson Fernandes de Alencar traz, dentro 
de urn debate mais conceitual, uma reflexao sobre A Tecnologia na obra de Alvaro 
Vieira Pinto e Paulo Freire, como resultado de uma dissertagao de mestrado, defen- 
dida em 2007 na Faculdade de Educagao da Universidade de Sao Paulo (USP). 
Com esse artigo, o autor busca refletir acerca de uma metodologia de migragao do 
software proprietario para o software livre que contemple elementos do pensamento 
do filosofo Alvaro Vieira Pinto e do educador Paulo Freire, buscando ainda apresentar 
elementos teorico-praticos relevantes para a constituigao de uma “Pedagogia da 
Migragao”. 

Tendo como objeto de analise o movimento de desenvolvimento e uso do 
software livre, juntamente com a disputa politica e economica com os beneficiarios 
do modelo hegemonico de propriedade de software, Sergio Amadeu da Silveira 
apresenta urn artigo intitulado Mobilizagao Colaborativa, Cultura Hacker e a Teoria 
da Propriedade I material . Esse artigo traz os resultados do estudo academico que 
fundamentou sua tese de Doutorado em Ciencia Politica, defendida na Universidade 
de Sao Paulo (USP) em 2005. Ele visa trazer os principals pontos abordados sobre 
o problema da formulagao de uma teoria politica da propriedade de bens imateriais 
no contexto de uma sociedade informacional e em rede. 

No ultimo capitulo deste livro, o leitor e convidado a colaborar na continuagao 
dessas pesquisas por meio de urn ambiente interativo na Internet, onde ele podera 
acrescentar novas informagoes e contribuigoes sobre os temas abordados, como 
tambem participar de debates (assincronos) com os autores sobre o conteudo 
apresentado ao longo de todos os artigos. 



A genese do fenomeno dos softwares livres 

Para melhor compreender as tematicas abordadas nos diferentes artigos 
apresentados, este livro parte do pressuposto de que se faz necessario para o 
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leitor conhecer parte da genese do movimento pelo software livre que surge a partir 
da decada de 1980. Para o sociologo Manuel Castells (2003), ate essa epoca, as 
aspiragoes de grande parte dos tecnologos computacionais se direcionavam para a 
expansao da fronteira do “mundo dos bits” por meio do desenvolvimento colaborativo 
de um sistema operacional capaz de rodar em todos os tipos de computadores 
e, ao mesmo tempo, conectar os servidores a Internet. O sistema operacional 
UNIX proporcionava essas condigoes dentro de um ambiente de alta colaboragao 
tecnologica. Elaborado por Ken Thompson, do Laboratorio Bells em 1969, o UNIX 
teve seu codigo-fonte disponibilizado no seu processo de desenvolvimento inicial. 

Essa condigao de abertura possibilitou que outros centros de pesquisas 
como, por exemplo, o Computer System Research Group, da Universidade Ber- 
keley, na California, aperfeigoassem esse sistema. Assim, no final da decada de 
1970, alem de expandir a Internet por meio do projeto de suporte UNIX para os pro- 
tocolos da Arpanet e da Usenet ao mesmo tempo, estudantes de Berkeley criaram 

0 que foi considerado o mais avangado sistema operacional da epoca: o Berkeley 
Software Distribution (BSD). “O UNIX tornou-se um ambiente de software para todo 
tipo de sistema, libertando assim os programadores da necessidade de inventar 
linguagens especificas para cada maquina: o software tornou-se portatil, o que 
permitiu a comunicagao entre computadores e programagao de computador cumu- 
lativa”. (Castells, 2003: 39) 

Dentro desse contexto de colaboragao tecnologica, “a agao preponderante 
dos hackers (tecnologos), (des)organizada em torno da Internet, e ate esse momento 
amplamente identificada com a cultura tecnica do UNIX, nao se preocupava com 
servigos comerciais. Eles queriam melhores ferramentas e mais Internet, e PCs 
baratos de 32 bits, prometendo por uma coisa e outra ao alcance de todos”. 
(Raymond apud Castells, 2003: 40) Assim, o movimento do software livre - como um 
movimento politico de base tecnologica - emerge em 1984, quando um programador 
do Laboratorio de Inteligencia Artificial do MIT nos EUA, o Richard Stallman, rea- 
ge a decisao comercial da AT&T de reivindicar direitos de propriedade 1 sobre o 
sistema operacional UNIX, fechando entao o seu codigo-fonte. Stallman, junto com 
um grupo de programadores, langou-se nesse momento no arduo processo de 
desenvolvimento de outro sistema operacional, inspirado no UNIX, que foi batizado 
com a sigla GNU (um acronimo recursivo para “GNU is Not Unix"). 

Concomitantemente ao desenvolvimento desse sistema, Stallman criou a 

1 Reivindicar direitos de propriedade sobre um software significa transforma-lo em uma mercadoria. Nesse processo, 
um usuario, ao pagar para adquirir o direito de uso de um determinado software, acaba nao tendo acesso ao codigo 
fonte desse sistema, ficando assim impossibilitado de modifica-lo e compartilha-lo posteriormente. Assim, apesar dessa 
atitude mercadologica da ATT de fechar o codigo do UNIX ter sido um marco na comunidade hacker no ano de 1979, 
ele nao foi um caso isolado. O avango dessa logica de mercado no setor de desenvolvimento de softwares se deu, 
principalmente, com a criagao da Micro-Soft (futura Microsoft Corporation) por Bill Gates e Paul Allen, em 1975, com o 
objetivo de desenvolver e comercializar interpretadores da linguagem de programagao BASIC. 
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Free Software Fundation (FSF) e foi o protagonista da elaboragao de um arcabougo 
juridico que garantiu, alem da abertura do codigo-fonte, a plena liberdade de uso, 
aperfeigoamento e distribuigao dessa tecnologia - propondo, assim, a substituigao 
da logica do copyright pelo “copyleft”. 2 O sistema operacional GNU foi entao 
disponibilizado na Rede segundo os termos da GPL ( General Public License), tendo 
o apoio da FSF para dar sustentabilidade a esse projeto. 

No entanto, apesar de ter criado as condigoes politicas favoraveis a manu- 
tengao e ao desenvolvimento de softwares livres, um dos sistemas centrais do Projeto 
GNU, o Kernel 3 FIURD, nao funcionou efetivamente ate o ano de 1996. Segundo 
Castells (2003), isso nao ocorreu por incapacidade tecnica de programagao - ja 
que Stallman, por exemplo, e reconhecido como um dos maiores programadores 
que passaram pelo MIT. Essa demora em desenvolver um projeto de tamanha 
complexidade aconteceu em decorrencia dos hackers do projeto GNU nao terem 
percebido ainda o poderde colaboragao da Internet. 



“So uma rede de centenas de milhares de cerebros trabalhando 
cooperativamente, com divisao do trabalho espontanea, e coordenagao 
maleavel, mas eficiente, poderia levar a cabo a tarefa extraordinaria de 
criar um sistema operacional capaz de lidar com a complexidade de 
computadores cada vez mais potentes interagindo por meio da Internet” 
(Castells, 2003, p.41). 



Enquanto isso, na mesma decada de 1990, a multinacional Microsoft co- 
mercializou e difundiu, com a forga de um mercado sem concorrencia, um sistema 
operacional proprietario (isto e, com o codigo-fonte fechado), mesmo sendo 
considerado tecnologicamente inferior. No entanto, pelo fato de ter uma interface 
(aparencia) amigavel e de facil manuseio para usuarios finais, o sistema fechado da 
Microsoft atendeu a uma demanda cada vez mais crescente de usuarios comuns de 
computadores. Como alternativa a esse contexto, surge entao o sistema operacional 
GNU/Linux, que se desenvolve a partir do trabalho de Richard Stallman (2002), mas 
com um metodo de desenvolvimento mais subversivo que o proprio Projeto GNU, 
descoberto meio que por acaso pelo entao estudante da Universidadde de Helsinki 
da Finlandia, Linus Torvalds. 

2 Copyleft e uma caracteristica atribuida a determinadas obras publicadas sob licengas livres - como a GPL (General 
Public License) ou algumas licengas da Creative Commons - que obrigam que outros distribuam obras derivadas 
somente sob uma licenga (livre) identica a que rege a obra originaria. Na pratica, isso significa que, caso uma empresa 
desenvolva um software usando pedagos de codigos de um outro sistema livre que adota a GPL, esse software derivado 
(obra derivada), obrigatoriamente, tern que usar tambem a GPL como licenga. 

3 Se um sistema operacional e descrito como um conjunto de programas e “pacotes” que fazem um computador 
funcionar, o kernel e o mais importante “pacote” desse sistema. Isto porque o kernel realiza todas as operagoes mais 
basicas, permitindo que um usuario de computador execute outros programas. Ele e muitas vezes descrito como o 
“sistema nervoso” de um sistema operacional para computadores, dada a sua complexidade e funcionalidade. 
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Em 1991, o entao universitario Linus Torvalds, que havia adquirido o seu 
primeiro computador pessoal (um PC 386 da Intel), quis utiliza-lo com urn sistema 
operacional UNIX. No entanto, como nao tinha recursos financeiros para ter acesso 
a essa tecnologia, dedicou seu trabalho de conclusao de curso como estudante de 
ciencia da computagao para desenvolver seu proprio Kernel. Para empreender tal 
faganha, ele tomou como referenda o proprio Kernel do UNIX, para maquinas 386 
e utilizou o compilador GCC para linguagem C. Ao terminar sua primeira versao, ele 
a denominou de “Freix” - mas, segundo Castells, o administrador do servidor que 
ele utilizava, em homenagem ao proprio criador, denominou-o de Linux. Devido as 
dificuldade encontradas ao longo do seu “projeto final de curso”, Linus divulgou o 
codigo-fonte do Kernel num Newsgroup 4 na Internet, em agosto de 1991, pedindo 
entao ajuda e cooperagao de outros programadores no desenvolvimento desse 
software livre. 

Como resultado dessa iniciativa, Linus acabou obtendo uma extraordinaria 
colaboragao vinda de todos os cantos do planeta que, de alguma forma, tinham 
acesso a rede. Segundo Raymond (2004), no inicio do projeto Linux - por volta de 
1 991 , nao era estranho uma nova versao do Kernel ser langada mais de uma vez por 
dia. Assim, “divulgagoes rapidas, ampla cooperagao e total abertura da informagao 
permitiram a testagem extensiva e a depuragao do codigo de tal forma que, em 
1993, o GNU/Linux era um sistema operacional melhor que os sistemas UNIX 
patenteados” (Castells, 2003: 41). Em 2001, alem dos sistemas UNIX comerciais 
passarem a adotar o Kernel Linux, segundo Castells (2003), ja havia pelo menos 30 
milhoes de usuarios do GNU/Linux em todo o mundo. 



4 O Newsgroup e uma ferramenta de discussoes na Internet, onde usuarios postam mensagens de texto (denominadas 
de “artigos”) em foruns que sao agrupados por assunto. Ao contrario das mensagens de correio eletronico (e-mail), que 
sao transmitidas quase que diretamente do remetente para o destinatario, os artigos postados nos newsgroups sao 
retransmitidos atraves de uma extensa rede de servidores conectados entre si. 
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Tabela 1 - Linha do tempo do software livre. 



ANO 


EVENTO 


1950s 


Codigos fontes sao distribu idos sem restrigao entre empresas (como IBM), centra 


e 

1960s 


de pesquisas (como os laboratories Bells e MIT) e universidades. 


1969 


Ken Thompson desenvolve a primeira versao do UNIX. O codigo-fonte desse 
sistema e distribu ido livremente. 


1978 


Donald Knuth (Standford) publicou 0 TEX como software livre. 


1979 


Apos a AT&T's anunciar a comercializagao do UNIX, a Universidade de Berkeley 
da inicio ao desenvolvimento da sua propria versao do UNIX: 0 BSD ( Berkeley 
Software Distribution). 

Eric Allmann, urn estudante da mesma Universidade de Berkeley, desenvolveu urn 
programa que transfere mensagens entre computadores por meio da ARPANET, 
que posteriormente evolui para 0 Sendmail. 


1983 


Richard Stallman publica 0 Manifesto GNU buscando a difusao do software livre e 
cria a Free Software Foundation. 


1987 


O desenvolvedor Andrew Tanenbaum langa 0 Minix - a versao do UNIX para PCs, 
Mac, Amiga e Atarai ST, disponibilizando completamente 0 codigo-fonte. 


1991 


Linus Torvalds publica a versao 0.2 de uma variagao do kernel do Minix para 0 
projeto GNU, que ele chamou de “Linux”. 


1993 


E langado 0 FreeBSD 1.0, baseado no BSD Unix. 

Ian Murdock cria uma nova distribuigao do GNU-Linux chamada de “Debian”. 


1994 


Marc Ewing forma a empresa Red Flat Linux e cria uma distribuigao propria para 
prestar servigos com este software livre. 


1995 


O Grupo de hackers denominado de “Apache” constroi urn novo software (livre) 
para servidores Web que, atualmente, e 0 mais usado em todo 0 mundo. 


1996 


O desktop KDE e langado para usuarios do GNU-Linux por Matthias Ettrich, porem 
com alguns aplicativos proprietaries. 


1997 


O Projeto GNOME e iniciado por Federico Mena e Miguel de Icaza como desktop 
livre oficial do Projeto GNU. 


1999 


O numero de usuarios GNU-Linux e estimado em 7.5 milhoes de usuarios. 


2000 


Novas empresas multinacionais de Tl (como a Novel e Real) langam versoes de 
seus produtos que rodam no GNU-Linux. 


2001 


O numero de usuarios GNU-Linux e estimado em, pelo menos, 30 milhoes em todo 
0 mundo. 


2007 


Mais de 140.000 projetos de softwares livres estao registrados em apenas um dos 
maiores repositories de codigo aberto do mundo - 0 site SourceForge.net. 



Referenda: Open Source Timeline in: HARS e Ou (2002) 
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Os hackers 

Porfim, e necessario realizar nesta introdugao um pequeno esclarecimento 
sobre a ambiguidade e o mal entendimento que se faz sobre o termo e a praxis 
social de tecnologos que se afirmam como “hackers”. Isto porque, ao longo de todas 
as pesquisas que compoem este livro, o termo hacker nao esta associado a in- 
divlduos irresponsaveis que visam penetrar em sistemas computacionais de forma 
ilicita - como e normalmente propagado pela midia de massa tradicional. Esse tipo 
de individuos que violam sistemas de seguranga e quebram codigos computacionais 
sao, especificamente, denominados de crackers e, em geral, sao repudiados pelos 
membros das comunidades internacionais de software livre. 

De forma contraria a essa visao pre-concebida, os estudos que compoem 
este livro consideram que a praxis dos hackers fundamenta uma cultura que diz 
respeito ao conjunto de valores e crengas que emergiu das redes de programadores 
de computador que interagiam on-line em torno de projetos tecnicos e colaborativos 
que visavam resultados inovadores. Assim, essa cultura desempenha um papel 
central ao longo da historia de desenvolvimento dos principals simbolos tecnologicos 
da atual sociedade em rede (como o PC - Personal Computer, a Internet e softwares 
como o sistema operacional GNU/Linux) ate os dias atuais. Afinal, fica claro, depois 
de uma analise mais aprofundada, que e essa cultura hacker que da sustentagao 
ao ambiente fomentador de inovagoes tecnologicas significativas mediante a cola- 
boragao e comunicagao livres, como tambem e ela que acaba permitindo a conexao 
entre o conhecimento originado em universidades e centros de pesquisas e os sub- 
produtos empresariais que difundem as tecnologias da informagao no “mundo dos 
atomos” - isto e, na materialidade da sociedade capitalista. 
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Distros e comunidades 

a dinamica interna de Debian, Fedora, 
Slackware e Ubuntu 

Murilo Bansi Machado 



Ao contrario do que alguns apregoam, o universo open source esta longe 
de ser homogeneo. Em torno de um objeto em comum - o software livre acham- 
se diversos colaboradores que, considerando graus de afinidade ou determinado 
ideario, dispoem-se em comunidades especificas. Tais comunidades, por sua vez, 
embora convirjam em inumeros pontos, detem varios atributos que a elas sao muito 
proprios, configurando-se, assim, um cenario plural, democratico e, por certo, livre. 

Entre os aspectos em comum, pode-se citar o fato de todas se valerem de 
um modelo aberto e colaborativo, dinamico e flexivel, calcado na espontaneidade 
e na voluntariedade. Nesse meio, fazem-se presentes a cultura meritocratica e a 
produgao entre pares, elementos-chave da cultura hacker. Os muitos voluntaries, 
motivados por uma busca pelo conhecimento, pela possibilidade de se relacionar 
e pela vontade de serem reconhecidos em fungao de seus feitos, expressam seus 
desejos a comunidade e se empenham em tarefas nas quais sejam mais habeis 
e que mais Ihes deem prazer. Esse modelo de trabalho, vale dizer, desafia de 
forma consistente as limitagoes do paradigma neoliberal dominante porque seus 
trabalhadores nao tern perspectiva de um retorno que possa ser lucrativo e suas 
agoes nao sao respaldadas por leis ou contratos, prevalecendo, portanto, um 
ambiente de troca, e as comunidades de software livre so se tornam projetos 
possiveis em fungao disso. 

Nesse sentido, tambem nao sao poucos os pontos em que as comunidades 
se distanciam. Observaram-se, de um lado, modos de trabalho um tanto rigidos e 
fieis a um tipo de hierarquia e, de outro, sistemas um pouco mais descentralizados. 
Fazem-se notar, ainda, diferentes estruturas de organizagao, ora com Conselhos, 
ora com Lideres e Constituigoes, e ora com um “ditador benevolente vital icio”. 
Enquanto, para uns, a ideia de “liberdade” esta associada ao aprimoramento das 
interfaces graficas a fim de tornar o sistema mais user-friendly possivel e, assim, 
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universalizar o acesso, para outros, ser “livre” depende de qual poder o usuario 
tern sobre o codigo-fonte e, por isso, convem trabalhar para sua excelencia. As 
diversidades sao, pois, patentes aos olhos. 

Para fundamentar toda esta nossa discussao, foram analisadas quatro 
distribuigoes de software livre durante o ano de 2008. Sao elas: Debian, Fedora, 
Slackware e Ubuntu. Para tal, acompanhamos foruns, listas de discussoes, comuni- 
dades em redes sociais, canais no IRC etc., bem como entrevistamos diversos 
usuarios e colaboradores. Ja sobre os criterios utilizados para escolher essas quatro 
distribuigoes em meio a uma vastidao delas, 1 convem dizer: em primeiro lugar, 
buscou-se trabalhar com comunidades cuja representatividade no Brasil fosse alta 
- nao apenas em termos de numeros, mas em participagao e envolvimento. Outra 
preocupagao consistiu na escolha de comunidades de diferentes naturezas, algo 
que remete a estrutura de sua fundagao, consolidagao e funcionamento. Dessa 
forma, ao passo que Ubuntu e Fedora fazem-se distribuigoes comerciais - isto e, 
sao mantidas por grandes empresas que dao apoio aos trabalhos prestados pelos 
colaboradores das respectivas comunidades -, Slackware e Debian sao os maiores 
exemplos de distribuigoes nao-comerciais, nas quais pesam apenas a forga das 
intensas atividades de seus voluntaries. 

Neste artigo, fez-se, em urn primeiro momento, urn breve historico dos 
grupos, dos projetos e das distribuigoes, apontando brevemente algumas de 
suas caracteristicas mais evidentes. Por fim, em “Normas, processos, dinamicas”, 
levantaram-se alguns topicos para uma analise comparativa, em que sao explorados 
elementos considerados chave para compreender a dinamica interna de cada 
comunidade - mesmo sob os inequivocos riscos de incorrer na superficialidade 
inocua ou no reducionismo caricatural. 



Breve Historico e caracteristicas gerais das distribuigoes 

Slackware Linux 

“So Slackware e Linux e Patrick Volkerding, o seu profeta”. A frase, 
encontrada em muitos foruns, listas de discussao, comunidades do Orkut etc., 
descreve o espfrito que esta solenemente incutido na mente de grande parte dos 
colaboradores dessa distribuigao. 

Slackware e a mais antiga distribuigao Linux mantida por uma comunidade 



1 Segundo o site Distro Watch (http://www.distrowatch.com), em consulta realizada em agosto de 2008, existem mais 
de 1000 distribuigoes em atividade em todo o mundo 
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e uma das primeiras a serem langadas, sendo que sua criagao data de 16 de Julho 
de 1993, quando o estadunidense Patrick Volkerding graduou-se em Ciencias da 
Computagao pela Universidade Estadual de Minnesota e langou a versao 1.0.0. 
Volkerding e um mito para usuarios e desenvolvedores da distribuigao (slackers), 
que se referem a ele como “o homem” (the man) e BDFL (Benevolent Dictator For 
Life, ou Ditador Vital icio Benevolente). Tais alcunhas, assim como a frase-tema que 
inicia este topico, sintetizam todo o respeito e admiragao que Volkerdind inspira. 

Nas primeiras versoes da distribuigao, Volkerding trabalhou sozinho no 
projeto, e apenas em um segundo momento aceitou a ajuda de outros desenvol- 
vedores, que ainda hoje sao poucos. Ja o nome que escolheu e originario do proprio 
termo “skack” que, embora seja uma designagao em ingles para “preguigoso” ou 
“folgado”, deriva de um conceito cunhado pela Igreja do Sub-genio 2 comumente 
traduzido por “senso de liberdade, independence e originalidade para alcangar 
suas metas pessoais”. 

Movidos pelo principio KISS (acronimo para “Keep it simple, stupid”, isto e, 
“mantenha-o simples, estupido”), os slackers se habituaram a manter um sistema 
com interfaces graficas para poucas fungoes, algo que pode se assemelhar ao 
UNIX original - “simplicidade”, nesse caso, nao diz respeito a facilidade de uso, 
mas ao design. Isso, alem de conferir rapidez e leveza, significa que o usuario 
nao conta com a ajuda de barras, menus e icones intuitivos para trabalhar com 
grande parte dos comandos, que sao realizados, em sua maioria, por meio de linhas 
de codigo, pois os membros da comunidade acreditam que os graficos ocultam 0 
“verdadeiro” sistema. Por isso, diz-se que “so Slackware e Linux”, expressao que 
remete a uma distribuigao “pura”, “original”: nela, esse “verdadeiro sistema” esta 
plenamente a disposigao de quern opera a maquina, alguem que tern o poder de 
garantir a seguranga e o bom andamento de quaisquer aplicagoes. 

Hoje, nem mesmo o proprio processo de instalagao do Slackware e total- 
mente grafico, o que dificulta a realizagao de tal feito por um iniciante. Muitos creem 
que a distribuigao exige muito tempo dos usuarios nessa dificuldade de aprendizado 
imediato. Os slackers, no entanto, acreditam que 0 sistema e simples a medida que 
e compreendido e que seu uso e singularmente vantajoso em fungao da experiencia 
angariada durante o processo de pesquisa a que o iniciante se submete nos 
primeiras momentos. 

Alem de simples e, portanto, leve, o Slackware tern por caracteristica 
preponderante a estabilidade, razao pela qual e amplamente usado em maquinas 
que cumprem o papel de servidores de sistema e devidamente aproveitado por 



2 Igreja do Sub-genio (Church of the SubGenius) e uma religiao ficticia da qual Patrick Volkerding e “membro”. Trata-se 
de um grupo pseudo-religioso que satiriza, alem das religioes, a teoria da conspiraqao, os extra-terrestres e aspectos 
da cultura popular. 
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mais de 50 outras distribuigoes que dele se fazem derivadas. 

No Brasil, a comunidade Slackware mais expressiva esta em orbita 
do Gus-br, o Grupo de Usuarios Slackware Brasil. O Gus-br surgiu no dia 8 de 
dezembro de 2000 como fruto da vontade de um grupo de amigos cujo objetivo era 
promover a troca de informagoes sobre a distribuigao e ser uma referenda diante 
das comunidades nacionais e internacionais. Pode-se dizerque, ate certo ponto, o 
projeto de seus fundadores 3 tern sido bem-sucedido. 

Quando saira a proxima (ou as proximas) versao(oes) do Slackware ? Patrick 
Volkerding responde: “o novo Slackware vai ser langado quando estiver pronto.” 4 

Ubuntu Linux 



Se, nos dias atuais, a imagem que se consolidou quanto ao fato de os 
sistemas de nucleo GNU/Linux serem manipulados e compreendidos apenas por 
hackers ou grandes peritos em informatica esta em grande parte superada, isso 
muito se deve ao surgimento, primeiramente, de interfaces graficas livres amigaveis 
- sendo os grandes expoentes o KDE, em 1996, e o GNOME, em 1997 - e, em 
segundo lugar, ao aparecimento do Ubuntu Linux, cuja primeira versao (4.10) foi 
langada aos 20 de outubro de 2004 sob o codinome “warty”. 5 

Baseada na distribuigao Debian, o Ubuntu e mantido pela empresa Canonical 
Ltd, fundada pelo sul-africano Mark Richard Shuttleworth, com sede na llha de 
Man e voltada para a promogao de softwares livres. Programador bem-sucedido, 
Shuttleworth fez-se milionario ao passar sua empresa de “seguranga na internet”, 
a Thawte, aos cuidados da tambem empresa de seguranga VeriSign, dos Estados 
Unidos. Com o dinheiro da venda, ele viajou no mundo da lua - literalmente. Por 
20 milhoes de dolares, tornou-se o segundo turista espacial do mundo a bordo da 
nave russa Soyuz TM-34, em 2002. De volta ao piano terreno, criou a Canonical Ltd, 
que sustenta o Ubuntu (assim como as derivagoes Kubuntu, Xubuntu, Edubuntu 
e Gobuntu 6 ) de diversas formas - desde o financiamento de desenvolvedores e 



3 Entre os fundadores, estao: Alessandro Martins, Antonio Marcelo, Bruno Henrique, Jarbas Celante, Joao Alexandre, 
Marcelo Samsoniuk, Marcos Tadeu, Ricardo Carrano e Rodrigo Graeff. 

4 O que nao ocorre em algumas distribuigoes, nas quais sao estabelecidas certas periodicidades para o langamento 
da proxima versao, sendo mais comum a de seis meses. Nessa corrida contra o tempo, algumas coisas podem ficar 
por fazer. No Slackware, contudo, a nogao de tempo e relegada a segundo piano em beneffcio da busca por aquilo que 
julgam ser um sistema perfeito. Por isso, a periodicidade pode variar: no ano de 1993, foram langadas 5 versoes. Em 
1 994, quatro versoes. Nos anos de 1 995, 1 997 e 1 999, tres novas versoes foram langadas. Em 1 998, 2003 e 2005, duas 
versoes. Em 1996, 2000, 2001, 2002, 2004, 2004, 2006, 2007 e 2008, apenas uma versao. 

5 A escolha do numero “4.1 0” nao foi ao acaso. A regra consiste em dedicar o numero da esquerda ao ano de langamento 
e o da direita, ao mes. Quanto aos codinomes, trata-se de uma pratica muito comum associar um apelido a cada versao 
langada. 

6 Trata-se, como dito, de derivagoes do mesmo sistema. “Kubuntu” nada mais e do que o Ubuntu sob a interface grafica 
KDE (por padrao, o Ubuntu vem com GNOME). “Xubuntu” traz a interface Xfce, ao passo que “Edubuntu” traz o nucleo 
do Ubuntu aprimorado especificamente para ambientes educacionais, e o “Gobuntu” e uma variante mais leve e com 
menos recursos, contendo apenas por software livre em todas as aplicagoes. 
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mantenedores do sistema em diversos cantos do mundo ate o envio gratuito de 
rmdias (CDs) contendo o sistema operacional para qualquer parte do planeta. 

Nao e a toa que o slogan do Ubuntu e “Linux for human beings”, ou seja, 
“Linux para seres humanos”. O sistema, cujo nome e urn conceito sul-africano que 
poder ser traduzido como “humanidade para com os outros”, e projetado para que 
qualquer pessoa seja capaz de usa-lo, independentemente do nfvel de conhecimento 
em informatica ou da nacionalidade. Esse espfrito de tentativa de universalizagao 
fez do Ubuntu urn sistema deveras intuitivo, desde o processo de instalagao 
ate a utilizagao das mais variadas fungoes, contando, inclusive, com vastissima 
documentagao oficial e extra-oficial capaz de satisfazer tanto as duvidas de urn 
iniciante quanto as de urn iniciado. Trata-se, por sinal, de uma literatura completa: e 
muito comum, ao baixar os manuais mais usados, encontrar capitulos introdutorios 
alusivos a historia do software livre e as filosofias em jogo, sempre em linguagem 
acessivel e com analogias faceis de serem compreendidas. A nacionalidade do 
usuario, como dito, tambem nao costuma ser uma barreira, ja que o sistema e 
traduzido para muitos idiomas atraves dos esforgos de inumeros colaboradores, 
que tambem traduzem e elaboram novas documentagoes. Com uma nova versao 
a cada seis meses, o Ubuntu e geralmente langado apos decorrido, em media, urn 
mes do langamento do novo GNOME, sua interface grafica padrao. 

No Brasil, a comunidade Ubuntu segue a risca a filosofia com a qual o 
sistema foi elaborado e na qual sustenta toda a sua base. Da Equipe Oficial, brotam 
varios subtimes que trabalham para aprimorar a distribuigao. Entre eles estao: 
Conselho Brasil (orgao maximoque representa oficialmente a comunidade brasileira, 
atualmente com tres membros), Documentagao, Tradugao, Planeta (ferramenta que 
agrega as informagoes postadas em blogs de membros da comunidade), Seguranga, 
Ubuntu Games, Foruns, Distros (para cuidar das questoes alusivas as distributes 
derivadas Kubuntu e Xubuntu) e os Grupos Regionais, que sao as representagoes 
nos estados . 7 Na maior parte das vezes, os subtimes desempenham seus trabalhos 
por meio do Launchpad 8 - urn conjunto de aplicagoes na plataforma web usado no 
desenvolvimento de programas de codigo aberto, controlando tarefas e facilitando 
todo o processo de colaboragao. Para que urn individuo comece a participar da 
comunidade ajudando ativamente, criar uma conta no Launchpad e urn otimo 
comego. 



7 Ate entao, existem grupos regionais nos estados de Alagoas, Bahia, Ceara, Mato Grosso, Maranhao, Minas Gerais, 
Paraiba, Parana, Para, Pernambuco, Rio Grande do Sul, Rio de Janeiro, Santa Catarina, Sao Paulo, Sergipe e no 
Distrito Federal. Nada impede, entretanto, que algum usuario reuna um grupo de pessoas e crie um novo grupo regional 
onde nao houver nenhum. 

8 O Launchpad, assim como o Ubuntu, foi desenvolvido e e mantido pela Canonical Ltd. 
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Debian GNU/Linux 

Contando atualmente com mais de mil desenvolvedores espalhados por 
todo o mundo, a comunidade Debian se destaca por ter urn grande numero de 
pessoas trabalhando ativamente no software. Alem disso, faz-se notavel sua 
organizagao bem definida, dotada de normas muito claras e precisas. 

Essa distribuigao de nucleo GNU/Linux e o carro-chefe do Projeto Debian, 
oficialmente fundado em 16 de agosto de 1993 pelo estadunidense Ian Murdock, 
que juntou as tres letras iniciais do nome de sua mulher, Debra, com seu primeiro 
nome a fim de formar o titulo da distribuigao. Inicialmente com apoio do projeto GNU 
e da Free Software Foundation (entre 1994 e 1995), a distribuigao comegou com urn 
pequeno grupo de hackers cujo ideal era bem semelhante ao do proprio Linux no 
que diz respeito a manter urn desenvolvimento aberto, abrangente e coletivo. 

Para disciplinar todas essas pessoas na elaboragao de urn sistema de alto 
padrao, o Projeto Debian tern - alem de documentos com politicas de organizagao, 
comunicagao, conduta etc., bastante comum as outras comunidades - uma 
“Constituigao” interna e urn “Contrato Social”. Enquanto este impele o membra 
a assumir urn compromisso com a comunidade declarando, entre outras coisas, 
que “o Debian permanecera 100% livre”, “iremos retribuir a comunidade software 
livre”, “nao esconderemos problemas” e “nossa prioridade sao nossos usuarios e o 
software livre”, aquela trata da estrutura organizacional para a tomada de decisoes 
na comunidade, dividindo-a em grupos cuja composigao e poderes sao claramente 
postulados. Vale ressaltar, inclusive, que a Constituigao nao exerce regulagoes 
sobre os trabalhos individuals. Pelo contrario, ela assegura sua independence. 

Tais agrupamentos dizem muito sobre a comunidade. A estrutura geral 
consiste em Oficiais 9 (incluindo lider, comite tecnico e secretario), trabalhadores 
ligados a Distribuigao (relacionados a pacotes individuals, repositories FTP, 
gerencia de langamento, documentagao etc.), a Publicidade (imprensa, eventos, 
parceria, marketing) e a Infra-estrutura (suporte a idiomas, acompanhamento 
dos bugs, mantenedores de chaveiros, equipe de seguranga, site na web etc.) e 
Distribuigao Personalizada (Debian Jr, para criangas, Debian-Med, para pesquisa 
medica, Debian-Edu, para educagao, Debian-Lex, para escritorios legais, Denian- 
NP, para organizagoes sem fins lucrativos e Debian Acessibility, para pessoas com 
deficiencia). 

Quanto ao exercicio do poder na comunidade, e estabelecida a seguinte 

9 Cabe ao lider do Projeto Debian, entre outras coisas, tomar decisoes urgentes e comandar discussoes. Ele e eleito 
pelos desenvolvedores em um processo complexo, que leva em conta tanto o grau de aceitagao quando de rejeigao 
do candidato. Ja o Comite Tecnico e o unico orgao que tern poder sobre as decisoes individuals dos desenvolvedores, 
sendo que a comunidade prefere usa-lo apenas como ultima alternativa. 



